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: Die Kinder drehen das Glucksrad. Die Zahl, die dabei herauskommt
ergibt die Kartchennummer, die gelost werden muss. Kommt das Kind zu einem
Jokersymbol, darf es entweder das Kartchen I6sen, oder nochmal drehen. Kommt 30 heraus,
darf es IMMER nochmal drehen. Hierfar gibt es keine Aufgabenkarte
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